©® MIKADO SPIELANLEITUNG

PICK-UP STICKS GAME INSTRUCTIONS
MIKADO INSTRUCTIONS DE JEU
PALITOS CHINOS INSTRUCCIONES DEL JUEGO
MIKADO ISTRUZIONI DI GIOCO
MIKADO NAVOD KE HRE

MIKADO UPUTE ZA IGRU

BIERKI MIKADO INSTRUKCJA GRY
MIKADO INSTRUCTIUNI DE JOC
MIKADO HRACi NAVOD

MUWUKALO YMNbTBAHE 3A UTPATA

06060O0AOH6000GOO

MIKADO BESCHRUVING

Art.-Nr. 606.0012 _ / —




® MIKADO

SPIELANLEITUNG

Das lustige Spiel mit den Holzstdben erfordert Ruhe, Geschicklichkeit und Konzentration.

BEWERTUNG ‘ ’ | \
1 Mikado mit Spirale 20 Punkte = 20 Punkte | I | |
5 Stabchen blau|rot|blau je 10 Punkte = 50 Punkte |

5 Stabchen rot|blau|rot|blau|rot je 5 Punkte = 25 Punkte | l ‘
15 Stabchen rot|gelb|blau je 3 Punkte = 45 Punkte | I | 1

15 Stdbchen rot|blau je 2 Punkte = 30 Punkte

Gesamt: 170 Punkte

SPIELREGELN

Die Stdabe werden so in die Hinde genommen, dass sie senkrecht auf dem Tisch stehen und
oben sowie unten aus den Handen hervorragen. Durch plétzliches Offnen der Hande fallen die
Stabe kreisformig auseinander. Bei einem schlechten Wurf ist eine Wiederholung gestattet.
Nun versucht man die Stabe mit den Handen einzeln aufzunehmen, ohne dass sich ein anderes
dabei bewegt. Wenn der Mikado aufgenommen ist, kann er beim Abheben weiterer Stabe zur
Hilfe genommen werden.

Bewegt sich ein fremder Stab, ist abzubrechen und der nachste Spieler ist an der Reihe.

Die Anzahl der Runden kann individuell sein. Gewinner ist, wer die meisten Punkte erzielt hat.

PICK-UP STICKS
GAME INSTRUCTIONS

This funny game of wooden sticks requires calm, skill and concentration.

SCORING ‘ ’ i \
1 Mikado with spiral 20 points = 20 points | I | |
5 rods blue|red|blue each 10 points = 50 points |
5 rods red|blue|red|blue|red each 5 points = 25 points | l ‘
15 rods red|yellow|blue each 3 points = 45 points I || 1
15 rods red|blue each 2 points = 30 points | | | |
Total: 170 points
R
|
GAME RULES

The sticks are held so that they are standing vertically on the table and protrude from both
the top and bottom of the hand. By suddenly opening the hand, the sticks fall aprtin a circular
shape. In the event of a bad throw, this step may be repeated.

Players now try to pick up the sticks individually with their hands, without moving any of the
others. Once the Mikado has been picked up, it can be used to help to pick up other sticks.

If another stick moves, this must be deducted, and it is then the next player’s turn.

The number of rounds can be customised. The winner is the player who gains the most points.

@ MIKADO

INSTRUCTIONS DE JEU

Le jeu divertissant avec les batonnets en bois requiert calme, adresse et concentration.
VALEUR ‘ |

1 batonnet Mikado avec spirale de 20 points = 20 points ] |

5 batonnets bleu|rouge|bleu de 10 points chacune = 50 points |

5 batonnets rouge|bleu|rouge|bleu|rouge de 5 points chacune = 25 points i l ‘
15 batonnets rouge|jaune|bleu de 3 points chacune = 45 points | I | ’ 1
15 batonnets rouge|bleu de 2 points chacune = 30 points |

Total: 170 points

REGLES DU JEU

Les batonnets sont tenues dans les mains de marniere a étre perpendiculaires a la surface de
jeu et a dépasser des mains en haut et en bas comme I'illustration ci-dessous le montre.
L'ouverture soudaine des mains fait tomber les batonnets qui s‘écartent en éventail. Si le
premier essai n‘est pas réussi, il est permis de réitérer le lancer.

Chaque joueur doit alors essayer de retirer un batonnet de son choix sans qu’aucune autre ne
bouge. Si un jouer fait bouger un batonnet, il laisse son tour au joueur suivant. Le nombre de
tours peut étre différent d‘un joueur a l‘autre. Le vainqueur est celui ayant accumulé le plus de
points.

PALITOS CHINOS
INSTRUCCIONES DEL JUEGO

El divertido juego con palillos requiere tranquilidad, destreza y concentracion.

VALORACION N

||
REGLAS DE JUEGO
Los palillos se agarran con las manos de tal forma que estén en posicidn vertical sobre la mesay
que sobresalgan de las manos tanto por arriba como por abajo. Al abrir de golpe las manos, los
palillos se reparten dando giros. Si se tira mal, se puede volver a repetir una vez.
A continuacién, se debe intentar recoger los palillos uno a uno con las manos sin mover ningun
otro. Al recoger el Mikado, se puede utilizar para recoger otros bastoncillos.
Si se mueve un palillo que no debe, finaliza el turno y le toca al siguiente jugador. El nimero de
rondas puede personalizarse. El ganador es quien obtenga mas puntos.

1 Mikado con espiral 20 puntos = 20 puntos ] |

5 bastoncillos azul|rojo|azul por cada 10 puntos = 50 puntos j

5 bastoncillos rojo|azul|rojo|azul|rojo  por cada 5 puntos = 25 puntos { l ;

15 bastoncillos rojo|amarillo]azul por cada 3 puntos = 45 puntos | ' | ’ W

15 bastoncillos rojo|azul por cada 2 puntos = 30 puntos (1]
l

Total: 170 puntos



@ MIKADO
ISTRUZIONI DI GIOCO

Questo divertente gioco con i bastoncini di legno richiede calma, destrezza e concentrazione.

PUNTEGGIO ( ‘
1 mikado con spirale 20 punti = 20 punti ] |
5 bastoncini blu|rosso|blu 10 punti cad. = 50 punti j |
5 bastoncini rosso|blu|rosso|blu|rosso 5 punti cad. = 25 punti ] l (
15 bastoncini rosso|giallo|blu 3 punti cad. = 45 punti ' | ﬂ ”
15 bastoncini rosso|blu 2 punti cad. = 30 punti BER

|
1
|
Totale: 170 punti i l
|
|

REGOLE DEL GIOCO

| bastoncini vengono tenuti in mano in posizione verticale sul tavolo; devono sporgere dalle
mani sia in alto che in basso. Aprendo improvvisamente le mani, i bastoncini si sparpagliano
in cerchio. In caso di lancio non riuscito & consentito riprovare. Il gioco consiste nel tentare

di prendere con le mani i singoli bastoncini senza che gli altri si muovano. | mikado prelevati
possono essere usati come ausilio per sollevare gli altri bastoncini.

Se un altro bastoncino si muove, il gioco si interrompe e il turno passa al giocatore successivo.
Il numero di giri puo essere stabilito a piacere. Vince chi ottiene pil punti.

@ MIKADO
NAVOD KE HRE

Zabavna hra s dfevénymi ty¢inkami vyZzaduje klid, zruénost a koncentraci.

HODNOCENT N
1 mikado se spirdlou 20 bodil = 20 bodd ] |
5 tyCinek modré|cervend|modré barva 410 bodlG = 50 bodl j |
5 ty€inek ¢ervena|modra|cervena|modra|cCervena barva 45 bodd = 25 bodu ] l

15 tycéinek ¢ervend|Zlutd| modra barva 4 3 body = 45 bodl | l I ‘ 1
15 tycinek ¢ervend|modra barva 42 body = 30 bodu |1

Celkem: 170 bodt

PRAVIDLA HRY

Tycinky vezméte do rukou tak, aby staly svisle na stole a jejich horni a spodni ¢ast vycnivala z
rukou. Nahlym otevienim rukou se tyc¢inky rozpadnou do kruhu. V pfipadé $patného hodu je
dovoleno opakovani hodu. Nyni se pokusite tyCinky rukama jednotlivé sbirat, aniZ by se pfritom
jind tyCinka pohnula. KdyZ seberete mikado, muZete ho pouZit jako pomucku pti zvedani dalSich
tycinek.

Jestlize se pohne jind neZ zvedand tycinka, hra je prerusena a na radé je dalsi hrac. Pocet kol
muze byt individualni. Vyhercem je ten, kdo ziskd nejvic bodu.

@ MIKADO

UPUTE ZA IGRU

Ova vesela igra drvenim Stapi¢ima zahtijeva mir, spretnost i koncentraciju.

VREDNOVANIJE ‘ |
1 Mikado sa spiralom 20 bodova = 20 bodova ] |
5 Stapica plava|crvena|plava po 10 bodova = 50 bodova |

5 Stapica crvena|plava|crvena|plava|crvena po 5 bodova = 25 bodova i l
15 Stapica crvena|plava po 2 boda = 30 bodova

15 Stapica crvena|zuta|plava po 3 boda = 45 bodova | I || |

Ukupno: 170 bodova

PRAVILA IGRE
Stapice uhvatite tako, da budu okomiti na stol i vire iz ruku s gornje i donje strane. Brzo
ih ispustite iz ruku, tako da se kruzno razlete po stolu. Ako ih lose bacite, dopusteno je

ponavljanje. Sada pokusajte rukama podici pojedinacne Stapice, a da ne dodirnete ni jedan

drugi. Ako pokupite Mikado, moZete ga koristiti kao pomo¢ za podizanje ostalih Stapica.
Ako se pomakne i drugi Stapic, igra¢ mora prekinuti potez i na redu je sljededi igrac.
Broj rundi je proizvoljan. Pobjednik je onaj, tko skupi najvise bodova.

BIERKI MIKADO
INSTRUKCJA GRY

Wesota zabawa drewnianymi bierkami wymaga opanowania, zrecznosci i skupienia.
WARTOSC PUNKTOWA BIEREK
1 bierka ze spiralg 20 punktow = 20 punktow
5 bierek w kolorach niebieski|czerwony|niebieski 10 punktéw kazda = 50 punktow
5 bierek w kolorach czerwony|niebieski|czerwony|

niebieski|czerwony 5 punktow kazda = 25 punktéw
15 bierek w kolorach czerwony | z6tty | niebieski 3 punkty kazda = 45 punktow

15 bierek w kolorach czerwony | niebieski 2 punkty kazda = 30 punktéw

tgcznie: 170 punktéw

ZASADY GRY

Bierki nalezy wzig¢ do rak w taki sposdb, aby staty pionowo na stole i zaréwno od dotu jakiu
gory wystawaty z dtoni. Raptowne otwarcie dtoni spowoduje upadek bierek i ich rozsypanie sie
w okragty stosik. W razie nieudanego rozrzucenia bierek dozwolone jest jego powtorzenie. Na-
stepnie grajacy prébuja podnosi¢ pojedyncze bierki rekami, uwazajac, by przy tym nie poruszyta

sie zadna inna bierka. Podniesiona bierka moze pdzniej postuzyé do unoszenia pozostatych.

Jesli podczas podnoszenia bierki poruszy sie inna, ktéra w tym momencie nie jest podnoszona,
nalezy przerwac, wowczas do gry wchodzi kolejny gracz. Liczba rund moze by¢ ustalana indywi-

dualnie. Wygrywa ten, kto zgromadzi najwiecej punktow.



@ MIKADO

INSTRUCTIUNI DE JOC

Jocul distractiv cu betisoare de lemn necesita calm, indemanare si concentrare.

EVALUARE ‘ ( ‘
1 Mikado cu spirala 20 de puncte = 20 de puncte ] |
5 betisoare albastru|rosu|albastru fiecare cate 10 de puncte = 50 de puncte |

5 betisoare rosu|albastru|rosu|albastru|rosu fiecare cate 5 puncte = 25 de puncte ;
15 betisoare rosu|galben|albastru fiecare cate 3 puncte = 45 de puncte | ' I i |
15 betisoare rosu|albastru fiecare cate 2 puncte = 30 de puncte ‘ |

n total: 170 de puncte i |
|
|

REGULI DE JOC

Betisoarele se tin strans in palmad, de la mijloc, vertical fata de planul mesei. Se deschide brusc
palma si se lasa betisoarele sa cadad, intr-o forma de evantai. La o cadere nereusita, se permite
repetarea. Acum, se incearca scoaterea cu mainile a cate unui singur betisor, fara ca celelalte sa
se miste. Dupa ce a fost scos un Mikado, acesta poate fi folosit ca ajutor pentru ridicarea altor
betisoare.

Dacd la ridicare se miscd si un alt betisor, se intrerupe scoaterea si vine randul urmatorului
jucdtor. Numarul de ture poate fi personalizat. Castiga jucatorul care a obtinut numarul cel mai
mare de puncte.

MIKADO
HRACIi NAVOD

Zabavna hra s drevenymi pali¢kami si vyZzaduje pokojnost, Sikovnost a sdstredenie.
HODNOTENIE ‘ |

1 mikado so $pirdlou 20 bodov = 20 bodov ] |
5 palic¢iek modrd|cervena|modra po 10 bodov = 50 bodov |
5 pali¢iek ¢ervena|modra|cervena|modra|cervend po 5 bodov = 25 bodov i ‘
15 pali¢iek ¢ervend|zltd|modrd po 3 body = 45 bodov | I || |
15 paliciek ¢ervend|modra po 2 body = 30 bodov ]

Spolu: 170 bodov

PRAVIDLA HRY

Palicky treba vziat do ruk tak, aby stali zvislo na stole a zaroven zhora a zdola vyénievali

z ruk. Nahlym otvorenim rik sa palicky kruhovito rozsypu. V pripade zlého vrhu je povolené
opakovanie. Po vrhu za¢inaju hraci rukami vyberat jednotlivé palicky tak, aby sa zvy$né pali¢ky
pritom nepohli. Ked' sa uz podarilo vybrat mikddo, mézZete ho pouZit na vyberanie dalsich
paliciek.

Ak sa pri vyberani jedna z palic¢iek pohne, hra sa prerusi a na rade je dalsi hrac. Pocet kél moze
byt rézny. Vitazom je ten, kto ziskal najviac bodov.

@® MUKAAO

YMNBTBAHE 3A UTPATA

3aHumartenHarta urpa c AbpBeHnTe NpPpbLYULUN USUCKBA CI'IOKOVICTBVIG, CPDBYHOCT U KOHUEHTpauua.

OLUEHKA ",\
1 MmMKago cbe cnupana 20 To4KM = 20 TOYKM | | | |

|
5 NpbYMLM CUHBO |4YEPBEHO | CUHBO no 10 Toukn = 50 TOUKM f
5 NpbYMLM YePBEHO | CUHBO |4epPBEHO | CUHbO |uepBEHO MO 5 TOYKM = 25 TOYKMK | ‘
15 NpbYMLM YEPBEHO | }KbATO | CMHBO no 3 TOYKKN = 45 TOYKM | I | ’ 1
15 npbyMLM YEepPBEHO | CUHbLO no 2 To4KkM = 30 TOYKK ]

O6wo: 170 Touku

NMPABUNA HA UTPATA

MpbunumUTe ce XBalLaT B pbLieTe TaKa, Ye Aa CTOAT NepneHAMKYNApPHO Ha MacaTta v Ja ce
NOKa3BaT OTrope M OTA0/Y OT pbKaTa. [lpn BHE3aNHO OTBAapsAHE Ha pblieTe NpbyYMLUTE NagaT
KpbroobpasHo. Mpu nowo xsbpasHe e N03BONeHO NoBTopeHue. Cera UrpaysbT ce onuTea Aa
XBaHe NpbyYMLKUTE NOOTAENHO C pble, 6e3 Aa ce NnpemecTBa Apyra npu ToBa. KoraTto ce xBaHe
MMUKaA0TO, UTPAYBT MOXKe A3 U3MN0A3Ba APYrvM NPbYMLM 32 NOBAUTAHETO.

AKO npemecTu 4yxga npbynua, Tom TpabBa Aa NpeKkbCHe, Hapes e cnefBalLUAT urpau.
BpoAT Ha Kpbrose moxe Aa 6bae MHAUBUAYaneH. MobeanTenaT e To3u, KOWTO e oTbenasan
Hal-MHOrO TOYKMU.

MIKADO

Dit grappige spel met stokjes vergt rust, behendigheid en concentratie.
PUNTENTELLING

5 stokjes blauw | rood|blauw per 10 punten = 50 punten

5 stokjes rood|blauw|rood|blauw|rood  per 5 punten = 25 punten

15 stokjes rood|geel|blauw per 3 punten = 45 punten % I 1 |

1 mikado met spiraal 20 punten = 20 punten ‘ i | | *
15 stokjes rood|blauw per 2 punten = 30 punten |

Totaal: 170 punten

SPELREGELS

Pak de stokjes en houd ze loodrecht boven de tafel. Ze moeten daarbij boven en onder uit de
handen steken. Laat de stokjes plotseling los, waardoor ze in een cirkel uit elkaar vallen.

Een slechte worp mag eenmaal herhaald worden. Probeer de stokjes een voor een te pakken
zonder dat de andere gaan bewegen. Wanneer de mikado gepakt is, mag deze gebruikt worden
om andere stokjes op te tillen.

Wanneer een ander stokje beweegt, is de beurt voorbij en mag de volgende speler. Het aantal
rondes verschilt per keer. De speler met de meeste punten wint.



Q Achtung! Nicht fur Kinder unter drei Jahren geeignet. Funktions-
bedingte Klemmgefahr und Verletzungsgefahr durch funktions-
bedingte Spitzen. Benutzung unter Aufsicht von Erwachsenen.

@ Warning! Not suitable for children under three years. Danger of
function-related jamming and injuries from funtional sharp points.
Use under adult supervision.

@ Attention ! Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans.
Risque de coincement d{ au fonctionnement. Contient des points
fonctionnels tranchants. A n’utiliser que sous la surveillance d’un
adulte.

@ iAdvertencias! No conviene para nifios menores de tres afios. Riesgo
de obstruccidn inherente al uso y de lesiones por puntas afiladas por
naturaleza. Utilizar con la supervisién de un adulto.

@ Avvertenze! Non adatto ai bambini di eta inferiore a tre anni. Pericolo
di schiacciamento e di lesioni derivanti dal funzionamento del pro-
dotto munito di punte. Usare solo sotto la supervisione degli adulti.

@ Upozornéni! Nevhodné pro déti do tfi let. Nebezpeci skfipnuti
zplsobené funkci a nebezpedi zranéni zplsobené hroty souvisejicimi
s funkci. PouZiti pod dohledem dospélé osoby.

@ Upozorenije! Igratka nije prikladna za djecu mladu od tri godine.
Opasnost od zaglavljivanja i opasnost od ozljedivanja funkcijski
uvjetovanim Siljcima Stapica. Koristiti samo uz nadzor odraslih osoba.

@ Ostrzezenie! Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Niebez-
pieczenstwo zakleszczenia i niebezpieczeristwo uszkodzenia ciata
ostrymi koricowkami wynikajgce z funkcji wyrobu. Korzystanie z
wyrobu powinno sie odbywac tylko pod nadzorem oséb dorostych.

@ Avertisment! Contraindicat copiilor mai mici de trei ani.
Pericol functional de ciupire si pericol functional de ranire din cauza
varfurilor. A se utiliza sub supravegherea adultilor.

@ Upozornenie! Nevhodné pre deti do troch rokov. Funkciou podmie-
nené nebezpecenstvo zakliesnenia a nebezpecenstvo poranenia
spésobeného hrotmi suvisiacimi s funkciou. PouZitie pod dohladom
dospelej osoby.

@ Buumanue! Henoaxoaslio 3a Aewa noa TPUroAmiiIHa Bb3pacT.
OnacHOCT OT NPUTUCKAHE M OMACHOCT OT HapaHABaHe CBbP3aHa C
bYHKLMOHANHOCTTA NOPaAU Ha/IMYMETO Ha OCTpM Kpaumuwa. [a ce
13M0/13Ba CaMO MNOA HAA30p Ha Bb3PaCTHU.

+

@ Waarschuwing! Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar. n 3
Gevaar van beklemming en verwonding door de punten. Alleen snieLcn
gebruiken onder toezicht van een volwassene. n 2
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